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1. Цель и задачи освоения дисциплины (модуля)
 
Целью освоения дисциплины «Программирование для мобильных устройств»

является теоретическая и практическая подготовка студентов в области разработки программ
для мобильных устройств (смартфоны на Android, айфоны – Iphone, планшеты) с
использованием различных современных языков программирования (Java, Javascript, Swift).

Задачи освоения дисциплины состоят в изучении архитектуры мобильных устройств,
их операционных систем, платформ для мобильной разработки и получении навыков
программирования мобильных приложений с использованием языков Java, Javascript, Swift с
применением мобильных СУБД (SQLite и другие).

2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю),
соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной
программы

 
Планируемыми результатами обучения по дисциплине являются знания, умения,

н а в ы к и , соотнесенные с компетенциями, которые формирует дисциплина, и
обеспечивающие достижение планируемых результатов по образовательной программе в
целом. Перечень компетенций, формируемых в результате изучения дисциплины (модуля),
приведен в таблице 1.

 
Таблица 1 – Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения

дисциплины (модуля)
Название

ОПОП ВО,
сокращенное

Код
компетенции

Формулировка
компетенции Планируемые результаты обучения

38.03.05
«Бизнес-

информатика» 
(Б-БИ)

ПК-6 Управление контентом
предприятия и
Интернет-ресурсов,
процессами создания и
использования
информационных
сервисов (контент-
сервисов)

Знания: принципов и методов
программирования приложений
для мобильных устройств

Умения: программировать приложения для
мобильных устройств

Навыки: программирования приложений
для мобильных устройств

ПК-10 Умение
позиционировать
электронное
предприятие на
глобальном рынке;
формировать
потребительскую
аудиторию и
осуществлять
взаимодействие с
потребителями,
организовывать
продажи в
информационно-
телекоммуникационной
сети "Интернет" (далее -
сеть "Интернет")

Знания: технологий отладки и
эксплуатации мобильных
программ и приложений

Умения: доводить работу программного
средства до безошибочной работы
в условиях эксплуатации

Навыки:

доводить работу программного
средства до безошибочной работы
в условиях эксплуатации

 

3. Место дисциплины (модуля) в структуре основной образовательной
программы

 
Дисциплина «Программирование для мобильных устройств» относится к

дисциплинам по выбору блока 1 Дисциплины (модули).



Входными требованиями, необходимыми для освоения дисциплины, является наличие
у обучающихся компетенций, сформированных при изучении дисциплин и/или
прохождении практик «Веб-программирование», «Инженерная и компьютерная графика
модуль 1», «Информатика и программирование модуль 1», «Методы и технологии
продвижения информационных ресурсов», «Объектно-ориентированное
программирование», «Операционные системы», «Сети ЭВМ и телекоммуникации».

 

4. Объем дисциплины (модуля)
 
Объем дисциплины в зачетных единицах с указанием количества академических

часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам учебных занятий) и на
самостоятельную работу, приведен в таблице 2.

 
Таблица 2 – Общая трудоемкость дисциплины

Название
ОПОП ВО

Форма
обуче-

ния
Часть УП

Семестр
(ОФО)

или курс
(ЗФО,
ОЗФО)

Трудо-
емкость Объем контактной работы (час)

СРС
Форма
аттес-
тации(З.Е.) Всего

Аудиторная Внеауди-
торная

лек. прак. лаб. ПА КСР

38.03.05
Бизнес-

информатика
ОФО Бл1.ДВ.В 6 4 55 18 36 0 1 0 89 Э

 

5. Структура и содержание дисциплины (модуля)
 

5.1 Структура дисциплины (модуля) для ОФО

Тематический план, отражающий содержание дисциплины (перечень разделов и тем),
структурированное по видам учебных занятий с указанием их объемов в соответствии с
учебным планом, приведен в таблице 3.1

Таблица 3.1 – Разделы дисциплины (модуля), виды учебной деятельности и формы
текущего контроля для ОФО

№ Название темы Кол-во часов, отведенное на Форма
текущего контроляЛек Практ Лаб СРС

1 Введение в программирование
для мобильных устройств. 2 1 0 6 отчет о выполнении

практической работы

2 Обзор платформы Android. 2 7 0 14 отчет о выполнении
практической работы

3 Активности и ресурсы. 2 4 0 10 отчет о выполнении
практической работы

4 Пользовательский интерфейс. 2 4 0 11 отчет о выполнении
практической работы

5 Намерения, данные. 2 4 0 13 отчет о выполнении
практической работы

6 Работа с СУБД. 2 4 0 11 отчет о выполнении
практической работы

7 Использование сетевых
сервисов. 2 4 0 10 отчет о выполнении

практической работы

8 Развертывание мобильного
приложения в маркете. 4 8 0 14 отчет о выполнении

практической работы
Итого по таблице 18 36 0 89

 

 
5.2 Содержание разделов и тем дисциплины (модуля) для ОФО



Тема 1 Введение в программирование для мобильных устройств.
Содержание темы: Введение: обзор современных мобильных устройств (Android,

IPhone, Windows Phone), технологии разработки мобильных приложений на этих
платформах. Языки программирования: Java (Android), Swift (IPhone), Javascript (Windows
Phone и другие).

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: лекция, практическая работа.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточному
тестированию, выполнение практических работ.

 
Тема 2 Обзор платформы Android.
Содержание темы: Преимущества и недостатки платформы. Архитектура Android.

Основные компоненты. Обзор среды разработки Android Studio: установка, настройка,
использование. Эмулятор мобильного устройства. Пример: разработка первого мобильного
приложения.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: лекция, практическая работа.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточному
тестированию, выполнение практических работ.

 
Тема 3 Активности и ресурсы.
Содержание темы: Что такое Активность. Создание Активности. Жизненный цикл,

стеки, состояния Активностей. Ресурсы мобильного приложения. Создание и использование
ресурсов: картинки, стили, темы и др..

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: лекция, практическая работа.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточному
тестированию, выполнение практических работ.

 
Тема 4 Пользовательский интерфейс.
Содержание темы: Класс Application. Меню. Разметка. Представления. События.

Анимация.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, практическая работа.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточному

тестированию, выполнение практических работ.
 
Тема 5 Намерения, данные.
Содержание темы: Адаптеры. Намерения в Android: явные и неявные. Запуск

Активностей с помощью Намерений. Работа с настройками и состоянием приложения.
Работа с файлами.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: лекция, практическая работа.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточному
тестированию, выполнение практических работ.

 
Тема 6 Работа с СУБД.
Содержание темы: Базы данных в Android. СУБД SQLite. Работа с БД в Android:

выполнение запросов, получение и изменение данных. Применение адаптеров.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, практическая работа.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточному

тестированию, выполнение практических работ.



 
Тема 7 Использование сетевых сервисов.
Содержание темы: Контент-провайдеры: создание, использование. Интернет-сервисы:

использование. Широковещательные Приемники: регистрация, применение, жизненный
цикл. Broadcast.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: лекция, практическая работа.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточному
тестированию, выполнение практических работ.

 
Тема 8 Развертывание мобильного приложения в маркете.
Содержание темы: Подготовка к публикации разработанного мобильного

приложения. Развертывание приложения в Google-маркете.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция, практическая работа.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточному

тестированию, выполнение практических работ.
 
 

6. Методические указания по организации изучения дисциплины (модуля)
 
В ходе изучения дисциплины «Программирование для мобильных устройств»

студенты могут посещать аудиторные занятия (лекции, практические занятия,
консультации). Особенность изучения дисциплины «Программирование для мобильных
устройств» состоит в выполнении комплекса практических работ, главной задачей которого
является получение навыков программирования и использования современных мобильных
технологий для решения различных профессиональных задач в области продвижения
предприятия на мобильном рынке.

Особое место в овладении частью тем данной дисциплины может отводиться
самостоятельной работе, при этом во время аудиторных занятий могут быть рассмотрены и
проработаны наиболее важные и трудные вопросы по той или иной теме дисциплины, а
второстепенные и более легкие вопросы, а также вопросы, специфичные для направления
подготовки, могут быть изучены студентами самостоятельно.

В соответствии с учебным планом направления подготовки процесс изучения
дисциплины может предусматривать проведение лекций, практических занятий,
консультаций, а также самостоятельную работу студентов. Обязательным является
проведение практических занятий в специализированных компьютерных аудиториях,
оснащенных подключенными к центральному серверу терминалами или персональными
компьютерами.

Ниже перечислены предназначенные для самостоятельного изучения студентами
очной формы обучения те вопросы из лекционных тем, которые во время проведения
аудиторных занятий изучаются недостаточно или изучение которых носит обзорный
характер.

Тема 1. Введение в программирование для мобильных устройств
История возникновения мобильных устройств. Операционные системы мобильных

устройств. Среды разработки под IPhone, Windows Store.
Тема 2. Обзор платформы Android
История Android. Особенности платформы Android. Безопасность. Полномочия.
Тема 3. Активности и ресурсы
Стек Активностей. Отслеживание состояний Активностей.
Тема 4. Пользовательский интерфейс
Локализация интерфейса. Юзабилити.



Тема 5. Намерения, данные
Привязка данных. Общие настройки. Статические файлы.
Тема 6. Работа с СУБД
Курсоры. Работа с СУБД без адаптера. SimpleCursorAdapter.
Тема 7. Использование сетевых сервисов
Диалоги. Ordered Broadcast. PendingIntent.
Тема 8. Развертывание мобильного приложения в маркете
Подготовка к публикации разработанного мобильного приложения. Развертывание

приложения в Google-маркете.
 Особенности организации обучения для лиц с ограниченными возможностями

здоровья и инвалидов.
При необходимости обучающимся из числа лиц с ограниченными возможностями

здоровья и инвалидов (по заявлению обучающегося) предоставляется учебная информация в
доступных формах с учетом их индивидуальных психофизических особенностей: 

- для лиц с нарушениями зрения: в печатной форме увеличенным шрифтом; в форме
электронного документа; индивидуальные консультации с привлечением
тифлосурдопереводчика; индивидуальные задания, консультации и др.

- для лиц с нарушениями слуха: в печатной форме; в форме электронного документа;
индивидуальные консультации с привлечением сурдопереводчика; индивидуальные задания,
консультации и др.

- для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: в печатной форме; в форме
электронного документа; индивидуальные задания, консультации и др. 

7. Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля и
промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

 
В соответствии с требованиями ФГОС ВО для аттестации обучающихся на

соответствие их персональных достижений планируемым результатам обучения по
дисциплине созданы фонды оценочных средств. Типовые контрольные задания,
методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений и навыков,
а также критерии и показатели, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и
характеризующие этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной
программы, представлены в Приложении 1.

 

8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
(модуля)

 
8.1      Основная литература
1.    Соколова В. В. Разработка мобильных приложений : Учебники и учебные пособия

для ВУЗов [Электронный ресурс] - Томск : Издательство Томского политехнического
университета , 2015 - 176 - Режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?
page=book_red&id=442808

2.    Ткаченко О.Н. Взаимодействие пользователя с интерфейсами информационных
систем для мобильных устройств: исследование опыта : Учебное пособие [Электронный
ресурс] : Магистр , 2018 - 152 - Режим доступа: https://new.znanium.com/catalog/document?
id=302909

 

8.2      Дополнительная литература
1.    Парамонов И. В. Разработка мобильных приложений для платформы Android

[Электронный ресурс] , 2013 - 88 - Режим доступа: https://lib.rucont.ru/efd/272172
2.    Соколова В. В. ВЫЧИСЛИТЕЛЬНАЯ ТЕХНИКА И ИНФОРМАЦИОННЫЕ



ТЕХНОЛОГИИ. РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ. Учебное пособие для вузов
[Электронный ресурс] , 2020 - 175 - Режим доступа: https://urait.ru/book/vychislitelnaya-
tehnika-i-informacionnye-tehnologii-razrabotka-mobilnyh-prilozheniy-451366

 

8.3      Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети "Интернет",
включая профессиональные базы данных и информационно-справочные
системы (при необходимости):

1.    Введение в разработку приложений для ОС Android/ Ю.В. Березовская, О.А.
Юфрякова, В.Г. Вологдина, О.В. Озерова, Э.Е. Куликов, Е.А. Латухина, М.Н. Пархимович -
М.: Национальный открытый университет "ИНТУИТ", 2016 - [Электронный ресурс] Режим
доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_view_red&book_id=428937

2.    Документация по Android https://developer.android.com/index.html
3.    Разработка мобильных приложений: с чего начать

https://habrahabr.ru/company/mailru/blog/179113/
4.    СПС КонсультантПлюс - Режим доступа: http://www.consultant.ru/
5.    Уроки по разработке на Android http://startandroid.ru/ru/
6.    Электронная библиотечная система «РУКОНТ» - Режим доступа:

https://lib.rucont.ru/
7.    Электронная библиотечная система ZNANIUM.COM - Режим доступа:

https://new.znanium.com/
8.    Электронно-библиотечная система издательства "Юрайт" - Режим доступа:

https://urait.ru/
9.    Open Academic Journals Index (OAJI). Профессиональная база данных - Режим

доступа: http://oaji.net/
10.    Президентская библиотека им. Б.Н.Ельцина (база данных различных

профессиональных областей) - Режим доступа: https://www.prlib.ru/

 

9. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) и перечень
информационных технологий, используемых при осуществлении
образовательного процесса по дисциплине (модулю) (при необходимости)

 
Основное оборудование:
·      Коммутатор SuperStack 3 (16*10/100 19")
·      Мультимедийный комплект №2 в составе:проектор Casio XJ-M146,экран

180*180,крепление потолочное
·      Мультимедийный проектор Casio XJ-V2
·      Облачный монитор 23" LG CAV42K
·      Облачный монитор LG Electronics черный +клавиатура+мышь
·      Сетевой монитор:Нулевой клиент Samsung SyncMaster NC240
·      Система аудиовизуального представления информации
·      Уст-во бесп.питания UPS-3000
Программное обеспечение:
·      Microsoft Office Professional Plus 2013 Russian
·      Microsoft Windows Professional 7 Russian
 
 


